
VẼ ĐỒ THỊ BẰNG PHẦN MỀM SKETPAD 

§Çu tiªn chóng ta sÏ x©y dùng ®å thÞ cña mét hµm sè theo quan ®iÓm cña quü tÝch. Nãi 

mét c¸ch chÆt chÏ, thuËt ng÷ quü tÝch dïng ®Ó chØ ®êng ®i cña mét ®iÓm chuyÓn ®éng 

theo mét quy luËt nµo ®ã.  

Ch¼ng h¹n, khi ¸p dông quü tÝch, b¹n nªn nhËn ra r»ng m×nh ®ang ®èi mÆt víi mét hµm - 

theo nghÜa to¸n häc - vµ b¹n ®ang ®iÒu khiÓn biÕn vµ qui luËt.  

XÐt ký hiÖu quen thuéc y = f(x), gi¸ trÞ y thay ®æi theo x díi t¸c ®éng cña quy luËt f.  
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, ta thùc hiÖn lÇn lît c¸c bíc sau: 

- §Æt mét ®iÓm tuú ý di ®éng trªn trôc 
Ox, lÊy hoµnh ®é x cña nã b»ng 

Measure | Abscissa. 

- Dïng gi¸ trÞ x ®ã ®Ó tÝnh gi¸ trÞ y = 

(1/2)*x^2 - 1 b»ng Measure | 

Calculate, nhËp sè vµ d÷ liÖu vµo hép 

tho¹i m¸y tÝnh - Calculator. 

- Chän x vµ y theo thø tù, ¸p dông Graph 

| Plot As (x,y) ®Ó vÏ ®iÓm (x; y).  

- Chän ®iÓm x trªn trôc hoµnh vµ ®iÓm (x; 

y) võa vÏ, ¸p dông Construct | Locus, 

kÕt qu¶ quü tÝch chÝnh lµ ®å thÞ cña 
parabol.  

 

H×nh 3.1.1 

- HiÓn thÞ - Display 



Menu Display - HiÓn thÞ cã mét chøc n¨ng 

gäi lµ Animate - Ho¹t h×nh. B¾t ®Çu víi mét 

quü tÝch (®å thÞ) b¹n ®· x©y dùng ®îc ë VÝ 

dô 1 ë tríc. B¶o ®¶m lµ chØ cã ®iÓm x ®îc 

chän. Råi ¸p dông Display | Animate Point. 

NÕu muèn cã hép tho¹i Motion Controller - 

®iÒu khiÓn chuyÓn ®éng, th× ¸p dông Display 

| Show Motion Controller. Thö víi nhiÒu 

kiÓu ®iÒu khiÓn. B¹n sÏ thÊy lµm thÕ nµo ®Ó 

dõng, b¾t ®Çu, di chuyÓn ngîc vµ ®iÒu chØnh 

tèc ®é. Nh·n “Target: All motions” cho ta 

thÊy Sketchpad cã thÓ thùc hiÖn ®ång thêi 

nhiÒu ho¹t h×nh cïng mét lóc.  
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